Percorso su mappa

Per inserire un percorso direttamente dalla mappa, premere il pulsante presente nella pagina Percorso trasporto.
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Per inserire un percorso direttamente dalla mappa premere il pulsante Percorso su mappa, questo aprira l'interfaccia di inserimento dei tratti.

PERCORSI PREFERITI

Preferiti:

Aggiorna Rimuowvi

Un percorso puo essere caricato dalla lista dei preferiti.

MODIFICA PERCORSO

Luogo di Partenza: @

Tratti Intermedi:
| Gestore Nome della strada Descrizione tratto stradale Elimina ||

| Premi per inserire un tratto intermedio |

Luogo di Arrivo: g

NOTE PERCORSO

Indicare nelle note particolan configurazioni del convoglio durante il viaggio (eg. andata a carico, ritorno a vuoto), richiesta di transite su strade non incluse negli elenchi (la richiesta deve essere
motivata) o altre evenuali note utili per una corretta istruttoria del percorso (massimo 1000 caratteri).

Qualora |'itinerario da autorizzare ricomprenda anche parti dello stesso NON di competenza di questo Ente rilasciante, come cosi dicasi per |'origine e la destinazione finale del trasporto (indirizzi di carico e scarico), queste devono
indicarsi nel campo note percorso soprastante, secondo guanto disposto dalle Direttive del MIT n. 4214/14 e n. 3756/15.




Questo aprira I'interfaccia di inserimento dei tratti e disegno su mappa.

Percorso da mappa
X

PERCORSO

~——  Definisci rotta:

nome*
inizio @
fine @

orario di partenza

veicolo* + H—]
H—

' Cori
Cisterna di

CANCELLA SALVA

Per generare il percorso da mappa inserire un nome per |a rotta, digitare o scegliere su mappa il punto d'inizio e il punto di fine e infine scegliere le caratteristiche del veicolo (eventualmente inserire
una nuova configurazione se non presente in lista, tramite il pulsante +).

Premere CALCOLA PERCORSO.

Quando il percorso risulta visibile su mappa e le indicazioni sono caricate premere SALVA.

IL PUNTO DI INIZIO E FINE VERRANNO SALVATI COME LUOGO DI PARTENZA E ARRIVO E LE VARIE TRATTE COME TRATTI INTERMEDI.

Per poter eseguire il calcolo di un percorso bisogna inserire, oltre ai punti di inizio e fine percorso, il nome della rotta e le caratteristiche del veicolo.




Per impostare i punti di inizio e fine percorso ci sono due modalita

1.

Ricerca testuale: digitare sul campo inizio o fine la relativa descrizione (via, strada, CAP, ...), in automatico verra proposto un elenco a tendina con i
risultati trovati nel viario collegato alla mappa. Su selezione della singola voce la mappa verra zoomata sull’area indicata e apparira la puntina di inizio o
fine percorso.

Puntina su mappa: I'utente puo posizionare la puntina di inizio e fine percorso ( ) direttamente sulla mappa. Zoomare la mappa (con i
pulsanti + e — su mappa o lo scroll del mouse), spostarsi nell’area desiderata (trascinando I'area della mappa col mouse), premere la puntina di inizio o
fine percorso e fare click con il pulsante sinistro del mouse nel punto desiderato; verra visualizzata la puntina su mappa.

Il veicolo pud essere scelto da una lista predefinita (premendo il pulsante elenco £ ) oppure, se presenta delle caratteristiche particolari, pud essere inserito

da zero.
Per inserire un nuovo veicolo premere il * della sezione veicolo.
Veicolo di trasporto speciale: -+
nome =

@ 60 6

veicolo predefinito

altezza

A0

larghezza

peso

Massimo peso sopportato per asse

/viL/aGe1o
//ARDEATINO

100 m =N
500 1t L

Impostare un nome identificativo a piacere, altezza, larghezza, peso, massimo peso sopportato per asse e premere SALVA.



Per generare il percorso in base alle informazioni inserite premere CALCOLA PERCORSO e attendere il disegno su mappa e il
caricamento delle relative indicazioni.

Percorso da mappa

CALCOLA PERCORSO

descrizione del percorso

Name

1—Via Ludovico Caldesi

f Continua su —Via Ludovico
Caldesi

2—\ia Michelangelo Tilli

41 Gira a sinistra su -Via
Michelangelo Tilli

3—Via Giovanni Zanardini

f Continua su —Via Giovanni
Zanardini

A—Via Giovanni Zanardini

100 m

CANCELLA SALVA iR
POOTE LICENZE ]

1395919.24883 515123908298

Per generare il percorso da mappa inserire un neme per la rotta, digitare o scegliere su mappa il punto d'inizie e il punto di fine e infine scegliere le carattenstiche del veicolo (eventualmente inserire una
nuova configurazione se non presente in lista, tramite il pulsante +).

Premere CALCOLA PERCORSO.

Quando il percorso risulta visibile su mappa e le indicazioni sono caricate premere SALVA.

IL PUNTO DI INIZIO E FINE VERRANNO SALVATI COME LUOGO DI PARTENZA E ARRIVO E LE VARIE TRATTE COME TRATTI INTERMEDI.




Se tutti i dati inseriti sono corretti premere SALVA per completare l'inserimento dei tratti nella pratica, altrimenti modificare il percorso (cambiano inizio e fine
e rifare il calcolo del percorso, oppure spostando uno dei puntini verdi direttamente su mappa il percorso viene ricalcolato in automatico).

Dopo aver premuto SALVA, i dati del percorso vengono riportati nella pratica in questo modo:

e |l Luogo di Partenza viene valorizzato col punto di inizio;

e |l Luogo di Arrivo viene valorizzato col punto di fine;

e | Tratti Intermedi vengono valorizzati con le tratte del percorso.
MoODIFICA PERCORSO

Luogo di Partenza: @
Via Ludovico Caldesi, Roma 00157, LAZ

*

Tratti Intermedi:

Gestore Nome della strada Descrizione tratto stradale Elimina
i n 4 Comune di Roma Via Ludovico Caldesi Via Ludovico Caldesi i}
1 ! p Comune di Roma Via Michelangelo Tilli Via Michelangelo Tilli a
4 5 4 Comune di Roma Via Giovanni Zanardini Via Giovanni Zanardini &
4 I 4 Comune di Roma SP22a Via Nomentana SP22a Via Nomentana &
4 o 4 Comune di Roma via Clzudio Achillini via Claudio Achillini i

Premi per inserire un tratto intermedio

Luogo di Arrivo: ¢
Via Claudio Achillini, Roma 00157, LAZ

Riaprendo una pratica con il percorso su mappa gia inserito, la mappa riproporra le informazioni inserite e generate in precedenza.

La modifica su mappa e il successivo salvataggio resetta Luogo di Partenza, Luogo di Arrivo e Tratti Intermedi della pratica, la modifica di questi NON ha
nessun effetto sulle informazioni della mappa. Quindi se viene eliminato un tratto intermedio dalla pratica, questo non sara eliminato in automatico dal
disegno su mappa.



